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Regulamin serwerow gier.

Kazdy uzytkownik korzystajacy z ustugi serwerow gier zobowiazany jest do
przestrzegania ponizszego oraz glownego regulaminu.

Okres uzytkowania serwera zadeklarowany w zamdéwieniu liczony jest od momentu
zrealizowania tego zaméwienia.

NiceShoot zobowiazuje si¢ w trakcie realizacji zamowienia do instalacji niezbgdnych
do dziatania serwera plikow oraz prawidlowej konfiguracji serwera.

W trakcie okresu uzytkowania po wstepnej konfiguracji serwera przez NiceShoot za
prawidlowa konfiguracj¢ serwera odpowiedzialny jest wlasciciel serwera.

NiceShoot umozliwi zarzadzanie serwerem poprzez panel administracyjny dostgpny
na kazdym koncie administracyjnym uzytkownika oraz poprzez FTP.

Przez caly okres trwania ustugi, NiceShoot zobowiazuje si¢ do utrzymania poprawne;]
konfiguracji swojego sprzetu.

Na jakos$¢ gry na serwerach NiceShoot ma wptyw takze wiele zewngtrznych
czynnikow, za ktore NiceShoot nie ponosi odpowiedzialnosci, np. nadmiernie
przeciazone facze uzytkownika, przecigzone tacza migdzy operatorskie,
nieprawidlowe ustawienia serwera lub klienta gry.

Uzytkownik ma prawo do zmiany nazwy serwera pod warunkiem, ze w nazwie
serwera znajdowac si¢ bedzie wyrazenie @ NiceShoot.pl

Nazwa serwera nie moze zawiera¢ obrazliwych stow lub zwrotow.

. Zabronione jest ustawianie maksymalnej liczby graczy na serwerze wigkszej niz ilos¢

wykupionych slotow.

W przypadku serwera prywatnego, przez caty czas trwania ustugi, na serwerze musi
by¢ zatozone hasto.

Zabronione jest catkowite publikowanie hasta serwera prywatnego w miejscach
publicznych takich, jak nazwa serwera, strony internetowe, fora, IRC.

Zabronione jest takze wyrdznianie hasta w nazwie serwera oraz komunikatorach, w
nazwie zabrania si¢ podawania fraz hasta oraz wskazywanie w nazwie serwera liter
jako hasto ([F]rag [M]akers hasto: fm).

Zabrania si¢ tzw. upubliczniania serwera prywatnego, czyli upubliczniania hasta (w
r6znych formach) w celu zapeknienia serwera graczami. Serwer prywatny w
rozumieniu NiceShoot jest to serwer uzywany do rozgrywek takich jak: cw, mix,
mecze, sparingi, treningi klanowe, tak wigc za upublicznienie rozumie si¢ zapehienie
serwera prywatnego nie znanymi graczami. NiceShoot ma prawo do wymuszenia
zmiany hasta serwera prywatnego na haslo narzucone przez siebie gdy bedzie
podejrzewac upublicznienie serwera prywatnego. Jezeli uzytkownik odmowi zmiany
hasta NiceShoot ma prawo do blokady lub usunigcia serwera

Uzytkownik ma prawo do instalacji modyfikacji (modow) i1 rozszerzen serwera, z
wylaczeniem automatycznych graczy (tzw. botow), w przypadku zainstalowania tzw.
botoéw na serwerze przez klienta NiceShoot zastrzega sobie prawo do reinstalacji
serwera, lub jezeli sytuacja si¢ powtdrzy do usunigcia serwera.

NiceShoot nie odpowiada za zmiang wersji serwera na starsza (czyt. Nonsteam oraz
Steam+Nonsteam).

Za modyfikacje zainstalowane na serwerze przez uzytkownika NiceShoot nie
odpowiada, takze jezeli po instalacji modyfikacji serwer nie bedzie dziatat stabilnie.
Zabronione jest, bez pisemnej zgody NiceShoot, umieszczanie na serwerach gier
wirtualnych no$nikow reklamowych, majacych charakter komercyjny.

NiceShoot zastrzega sobie prawo do zmiany konfiguracji serwera uzytkownika w
przypadku zuzywania ponad norm¢ zasobow systemowych przez ten serwer.



20. Zabronione jest przechowywanie na FTP serwera obrazow, filmow, plikow
dzwigkowych oraz innych materialow nie majacych zwiazku z serwerem.

21. NiceShoot zastrzega sobie prawo do usuwania takich danych bez wcze$niejszego
uprzedzenia ,a w przypadku powtorzenia si¢ sytuacji naliczy¢ koszty utrzymania
plikéw wedtug srednich krajowych stawek ustug hostingowych.



